Moderne Schnitzeljagd

Naturmuseum Ausgezeichnetes Schiilerprojekt wird vorgestellt

Kénigsbrunn In Verbindung mit ei-
nem Videofilm ,,Sieben Freunde -
Spurensuche in der Konigsbrunner
Heide“ haben Konigsbrunns Schii-
ler nun auch eine elektronische Va-
riante der guten alten Schnitzeljagd
entwickelt, um damit bei Gleichalt-
rigen das Interesse fiir die Konigs-
brunner Heide zu wecken.

Nachdem ihr Projekt ,,Spurensu-
che in der Konigsbrunner Heide“
bereits ausgezeichnet und auf dem
Multimedia-Festival ,,MB21 - Me-
diale Bildwelten“ in Dresden pri-
sentiert wurde, wird es am kom-
menden Sonntag, 12. Dezember, ab
14 Uhr im Naturmuseum vorge-
stellt. Neben dem Geocaching-Spiel
(siche Info-Kasten) werden dann
der von Schiilern gedrehte Kurzfilm
und ein selbst entwickeltes Compu-
terspiel gezeigt.

Rétsel im Geisterwald

Ende November haben Schiiler die
Koénigsbrunner Heide um ein Ge-
heimnis bereichert. Mit dem Ge-
bietsbetreuer Norbert Pantel ver-
steckten sie dort einen Schatz. Er ist

Kern des Spiels: Um das Geheimnis
des schillernden Juwels zu liiften,
muss man das goldene Sandkorn, die
geheimnisvolle Zeitpflanze, den
Urahnen des Hundes und ein griines
Teichwesen befragen.

Zudem miissen noch ein Geister-
wald durchquert und dabei Ritsel
gelost werden. Denn sie alle fithren
Schritt fiir Schritt zum Juwel. Das
liege — so heifit es im Spielkonzept —
schon seit iiber 1000 Jahren in der
Konigsbrunner Heide versteckt und
verleihe seinem Finder angeblich
Mut, magische Kraft und Stirke.

Das Spiel ,,Suche nach dem schil-
lernden Juwel“ haben Schiiler der
Mittelschule auf dem Lechfeld in
den vergangenen Wochen entwi-
ckelt. Unterstiitzt wurden sie dabei
durch Mitarbeiter der Medienstelle
Augsburg (MSA). Die haben die
Schiiler medien- und umweltpada-
gogisch begleitet und halfen beim
Umgang mit der Technik, erklirt
Koordinator Jo Graue von der
MSA. ,,Die Idee und den Spielwitz

-haben sie von ganz allein entwi-

ckelt.

Mit GPS-Gerdt oder einem gut ausgestatteten Handy kann man in der Kénigsbrunner

Heide nach dem sagenumwobenen Juwel suchen.
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© Im Internet

ist das Spiel im Geocaching-Portal
www.opencaching.de unter dem Code
,0CB6D7 aufgelistet.

Geocaching

@ Idee Bei Geocaching handelt es
sich um eine elektronische -
»chatzsuche”. Mitglieder der welt-
weiten Intemet-Community geo-
caching.com haben kleine ,Schatze”
in Dosen und Kisten versteckt. Su-
chen kann jedermann. Dazu miissen
Rétsel geldst oder ldngere Wande-
rungen zuriickgelegt werden. Im Vor-
dergrund steht nicht der Schatz,
sondem die Suche.
@ Start Auf der Intemetseite der
Community werden die geografi-
schen Koordinaten der ,Caches” —
das sind die Verstecke — oder der
Rétsel, die zum Schatz fiihren, ge-
nannt. d
@ Suche Die Suche erfolgt via GPS-
Navigation. Erforderlich dazu ist
ein GPS-Gerat (ab 60 Euro zu ha-
ben), ein Handy mit GPS-Funktion

. oder ein Navigationsgerat fiir das
Auto, in dem Koordinaten einge-
geben werden kénnen. Einzelne Geo-
caching-Touren kdnnen auch mit
detaillierter Landkarte bewaltigt wer-
den.
@ Ziel Am Ende jeder Tour gibt es ei-
nen ,Schatz*, meist Kleinigkeiten,
die in einer Kiste liegen. Wer etwas
entnimmt, muss Gleichwertiges hi-
neinlegen. AuBerdem tragen sich die
Finder in ein Logbuch ein und be-
richten im Intemet {iber ihren Erfolg.
@ Region Es gibt einige Hundert
Geocacher im siidlichen Landkreis
Augsburg. Dutzende Schatze sind
hier versteckt. Wo genau, das ist
auf der Seite www.geocaching.com
zu sehen.



