Angst vor den neuen Medien?

NEUE MEDIEN / Bei den ersten Bobinger Medientagen wurde deutlich, dass die neuen Medien schon im
Kindergartenalter prasent sind. Eltern sollten ihre Kinder in der Medienentwicklung begleiten.

Lutz Neumann

Bobingen. Die ersten Bobinger
Medientage waren der Versuch,
Eltern und Kinder beim Thema
neue Medien zusammen zu
bringen. Die Akzeptanz blieb
hinter den Erwartungen der Ver-
anstalter und der Aktiven, da-
runter viele Schiiler, zuriick.

Dass Kinder bis 13 Jahre kei-
nen facebook-Account haben
und nur begleitet im Internet
surfen, das ist Theorie. In der
Realitit miissen sich einzelne
Grundschiiler neben den Eltern
sitzend schon vom Friihstiicks-
fernsehen berieseln lassen und
der Fiinftklassler hat, nachdem
er um 21 Uhr zu Bett ging, noch
mit seiner Konsole gespielt. Auf
den Medientagen wurde deut-
lich, dass die Eltern die Bezugs-
personen schlechthin sind und
bleiben. Die Schule kiénne nicht
der Reparaturbetrieb der Gesell-
schaft sein, mahnte Rektor Ul-
rich Bathe mit Blick darauf, dass
die Lehrer an der Dr.-Jaufmann-
Mittelschule moderne Medien
einsetzen.

Das Smartphone habe wih-
rend des Unterrichts im Schul-
ranzen zu sein, auller, es wird fiir
Unterrichtszwecke genutzt.
Schiiler mit aufgesetzten Kopf-
hérermn gebe es an seiner Schule

Jo Graue, der Leiter der Me-
dienstelle Augsburg, der Lokal-
repriasentanz des Institutes, be-
starkte seine Chefin: ,Wenn die
Kinder zu Hause erzéhlen, was
sie in einem Medienworkshop
gemachthaben, dannwollendie
Eltern das Ergebnis sehen, dann
kommen sie gemeinsam mit ih-
renKindern.“

Ein Beispiel fiir die Nutzung
neuer Medien gab der Leiter des
Jugendzentrums Central
Lounge, Ufuk Calisici. Er hatte
im vergangenen Sommer im Fe-
rienprogramm mit Kindern das

Wenig Interesse gab es am offenen Workshop-Nachmittag. Schiiler zeigten voller Engagement, im Bild von links Erik Miller, An-
dreas Michel, IT-Lehrer Alexander Spranger, Rektor Ulrich Bathe, Vanessa Schirmer und Yaren Kara, wie man ein Photobuch zu-

sammenstellen oder das eigene Handy besser bedienen kann.

nicht, so der Rektor. Medienpi-
dagogik miisse auch die Gren-
zen den Mitmenschen ein-
schlieRen. Er wiirde eine bessere
Vernetzung mit den Eltern wiin-
schen, doch zeige das geringe In-
teresse an der Er6ffnungsveran-
staltung die Wertigkeit des The-
mas fiir die Eltern, so sein Urteil.

Das wollte Kathrin Demmler,

Mirchen Rumpelstilzchen um-
geschrieben und zu einem Film
verarbeitet, der mit Smartpho-
nes gedreht wurde: Die Miillers-
tochter konnte Stroh zu iphones
weben. Die Chance neuer Me-
dien liege darin, die Kreativitit
wieder zu entdecken, gemeinsa-
me Aktivititen zu entwickeln.
Die Gefahr sozialer Netzwerke
sehe er darin, dass zwischen-
menschlicher Austausch meist
iiber den PC oder das Smartpho-
ne statt finde. Darunter leide der
tatsdchliche zwischenmenschli-
che Austausch. ,Man kann ver-

die Leiterin des Institutes fiir
Medienpédagogik in Forschung
und Praxis, deren Mitarbeiter in
die Medientage eingebunden
sind, bei einer Podiumsdiskussi-
on so nicht stehen lassen. Einige
Eltern wiren tatsiachlich me-
dienkompetent. Sie gestand je-
doch ein, dass ein groRer Anteil
der Eltern sich nur sehr vorsich-

einsamen, facebook macht
nicht gliicklich®, fasste er seine
Sicht zusammen. Einen Ansatz
von Zusammenarbeit und Ler-
nen machte Dominik Neu-
mann. Er griindete das Game-
PiAd-Professional Edutainment.
Jugendliche kénnten ihre eigene
Software schreiben, insbeson-
dere wissensbasierte Beitrdge
schaffen. Gegen die Spielesoft-
warehersteller hitten Lernsoft-
warehersteller keine Chance,
lachte er. Das aktuell meistge-
kaufte Computerspiel, das eine
Altersfreigabe ab 18 Jahre habe,
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tig diesem Thema zu ndhern be-
reit sei. Gute Erfolge hétten sie
und ihre Mitarbeiter mit Work-
shops gemacht, bei denen Kin-
der und deren Eltern gemein-
sam etwas machen wiirden. So
konnten die Eltern gemeinsam
mit ihren Kindern etwas lernen
und der einseitige Lerndruck sei
nicht vorhanden.

aber in vielen Kinderzimmern
zu finden sei, hitten binnen drei
Tagen die Umsatzschwelle von
einer Milliarde Euro durchbro-
chen und habe lediglich gut 250
Millionen Euro an Program-
mierkosten verursacht.

Wie Spiele unter Aufsicht ge-
spieltwerden, zeigte das Games-
Café im Jugendzentrum am
Freitagnachmittag mit einer ab-
schlieBenden LAN-Party bis
Mitternacht.



